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Résumé

Cet article a été écrit pour le séminaire du
Master à l’Université de Fribourg, pendant
le semestre d’hiver. Le groupe de recherche
DIVA1 de l’Université de Fribourg a collaboré
au séminaire.

Cet article explique trois projets développés
par le laboratoire de FXPAL.

Le premier projet donne une possible so-
lution pour suivre, enregistrer et explorer les
réunions.

Tandis que le deuxième parle d’une applica-
tion visant à indexer une vidéo.

Enfin le dernier projet est une application
qui permet d’accéder à des vidéos, le but est
celui d’avoir plusieurs informations sur un cer-
tain produit.

Introduction

Dans cet article je parle de trois projets qui
ont été développés dans le laboratoire du FX-
PAL. Ce laboratoire2 se trouve à Palo Alto et
il est partagé par deux enterprises : Xerox et

1http ://diuf.unifr.ch/diva
2FXPAL = Fuji Xerox Palo Alto Laboratory

Fuji. FXPAL s’occupe de la recherche sur les
technologies multimédia.

La première partie de ce document fait
référence à l’article [1], qui propose un type de
salle de réunions. Il y a trois moments impor-
tants pendant une réunion : pouvoir la suivre
et l’enregistrer dans le même temps, ensuite
lorsque la réunion a été enregistrée, avoir l’op-
portunité d’accéder à celle-ci.

La deuxième partie de ce document fait
référence à l’article [3], qui propose un système
préparé pour indexer une vidéo : la Vidéo

Manga. Le principe du système est celui d’avoir
un index fait par des images, tout comme une
bande dessinée.

La dernière partie se réfère à l’article
[2], qui décrit une application appelée Mini

Media Surfer. Ce projet permet d’accéder à
des vidéos explicatives sur un certain produit.

1 Meeting Room

1.1 Salle de réunions

La salle des réunions développée par FX-
PAL est utilisée pour plusieurs types de
réunions : par exemple pour des réunions du
personnel, pour des discussions et révisions de
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projets, pour des vidéoconférences, et pour des
présentations.

1.1.1 Structure de la salle

Dans la salle des réunions du FXPAL, il y
a divers médias (on peut les voir dans la figure
1). Tous les instruments ne sont pas visibles
dans la figure, il y a en plus : les microphones
qui se trouvent sur le plafond de la salle et deux
caméras vidéos.

Les composantes qui ne sont pas nécessaires
pour les conférences sont placées à l’extérieur
de la salle : cela permet d’éliminer le problème
des bruits3. Le projecteur aussi est mis dans
une salle à côté pour éviter que son bruit
dérange trop l’orateur et les participants.

Fig. 1 – Salle de réunions du FXPAL.

La caméra vidéo pour la conférence à dis-
tance4 est mise à côté du tableau pour la pro-
jection.

Le tableau pour la projection5, est le média
le plus important : sur ce tableau est projetée
la présentation de l’orateur.

Tantis que le tableau blanc6 est utilisé pour
prendre des notes pendant les réunions.

Ensuite il y a une caméra vidéo pour les do-
cuments imprimés sur papier ou pour des notes

3par exemple le bruit des ordinateurs
4voir la figure 1, étiquette : Videoconference camera
5voir la figure 1, étiquette : Read projector
6voir la figure 1, étiquette : Whiteboard

sur feuille prises à la main.

Les trois caméras vidéo7 de la salle, peuvent
être bougées : normalement une caméra vidéo
est pointée sur le tableau blanc, une autre est
pointée sur l’orateur, et la dernière fait une pa-
noramique de la salle. Lorsqu’un veut faire une
prise de vue particulière, il y a une salle de
contrôle à côté de la salle des réunions que nous
propose ce service (on peut l’entrevoir dans la
figure 2, dans le fond de la salle où il y a une
fenêtre).

Enfin les TabletPC 8 sont utilisés par chaque
participant, pour suivre la réunion dans la
salle.

En dernier lieu, dans la salle, il y a la place
destinée à l’orateur ; elle est appelée Podium
(on peut voir dans la figure 2).

Fig. 2 – Le Podium - Place de l’orateur.

Sur le Podium, il y a plusieurs outils pour
gérer la présentation : un ordinateur dans le
quel ont été mises les présentations, une inter-
face de contrôle9 pour sélectionner le média, la
caméra vidéo pour les documents10 sur papier,
et une place pour connecter le laptop person-
nel.

7voir la figure 1, étiquette : Room camera (1 of 3)
8voir la figure 1, étiquette : Wireless pen computers
9voir la figure 2, étiquette : Media selection and

controls
10voir la figure 1, étiquette : Document camera
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1.2 Suivre une conférence

Lorsque l’orateur commence sa présentation
les participants peuvent la suivre en real-time
sur sont TabletPC. Pendant la conférence ils
ont aussi la possibilité de prendre des notes sur
le matériel proposé. Pour rendre le travail de
prise des notes encore plus efficace, aux parti-
cipants est donné la possibilité de sélectionner
et prendre un échantillon représentatif d’une
caméra vidéo. À fin de pouvoir profiter de cet
outil le participant doit posséder un’applica-
tion appelée NoteLook client11.

1.2.1 NoteLook client

Cette application a été développée pour
suivre et prendre des notes pendant la réunion.
On peut voir l’application dans la figure 3.

NoteLook client utilise le modèle
YCAGWYS (You Can Always Get What
You See). Le sigle veut nous expliquer que
dans l’application NoteLook client on re-
trouve exactement ce qu’on voit dans la salle
au même moment.

Fig. 3 – Application NoteLookClient.

11développe par FXPAL

1.2.2 Comment utiliser l’application

L’application se présente comme dans la fi-
gure 3. Si l’on regarde l’application en haut,
à gauche, il y a un radio-button qui permet
de se joindre à la réunion. Tout de suite, en
bas, on trouve un bouton qui change le canal
du média12. À droite de ces boutons, il y a
une fenêtre où le média sélectionnée est repro-
duit. Le bouton qui se trouve à droite est uti-
lisé pour prendre un échantillon représentatif
du média selectionné. Dans ce dernier cas, une
fois l’action faite, l’echantillon sera empilé à
gauche de l’application13. Avec le stylo du Ta-
bletPC on peut prendre des notes numériques
sur tous les échantillons prises lorsque ceux-
ci sont affichés sur le Background snap. Dans
la partie supérieure de l’application il y a un
bouton qu’une fois appuyé permet de prendre
des échantillons automatiquement14. Ce der-
nier a comme but de faciliter la prise des
échantillons : en pratique, lorsque l’orateur
change le transparent ou le média, le système
empile un échantillon représentatif dans le
thumbnails. Lorsqu’un participant prend un
échantillon, ou des notes, le temps de l’action
sera enregistré par le système.

Toutes les notes, les petites images15 et les
transparents seront utilisés pour indexer la
conférence, et ils sont synchronisés aux médias.

1.3 Navigation de la conférence

Une fois que la conférence est terminée, l’ap-
plication NoteLook client peut créer le code
HTML qui permet de la pubblier sur le Web.

La réunion est indexée par les notes et les
échantillons pris par les participants. Toutes
les données enregistrées sont disponibles sur le
Web comme on peut le voir dans la figure 4.

12voir la figure 3, étiquette : Channel changer
13voir la figure 3, étiquette : Thumbnails
14voir la figure 3, étiquette : Auto note taking
15échantillons
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Fig. 4 – Application Metadata media Player

et les pages HTML.

Sur les pages HTML les photos et les
notes prises pendant la conférence sont liées
au vidéo : lorsqu’on clique sur un lien,
on ouvre une application appelée Metadata

Media Player16, et on voit la vidéo dans l’ins-
tant où l’on a pris des notes ou un échantillon
représentatif.

1.4 Architecture du Système

Pour faire fonctionner tout ce que j’ai
présenté et descrit jusqu’ici, on doit posse-
der un système compliqué qui traite toutes les
données relevées pendant une réunion.

Un schéma représentatif du système est re-
produit dans la figure 5.

Fig. 5 – Architecture du système.

16voir la figure 4

Le carré central de la figure 5 est la salle
de réunions. Les outils tels que les NoteLook

servers, la base de données et la station wire-
less sont à l’extérieur. Deux raisons expliquent
ce deplacement : tout d’abord ces instruments
font beaucoup de bruit et ils dérangent l’enre-
gistrement du son pendant la conférence, en
autre cela permet d’avoir plus de liberté de
mouvement dans la salle.

La station wireless sert à communiquer les
événement plus importants aux participants.

Les switchers contrôlent les flux des médias
qui sont présents dans la salle de la conférence.

Les NoteLook servers ont la responsabilité
de prendre et traiter les flux des médias pre-
sents dans la salle, envoyer les information à
l’application NoteLook client et enregistrer
et synchroniser toutes les données à fin de pou-
voir les récuperer plus tard.

Le système a des autres caractéristiques im-
portantes. Une des celles-ci est de comprendre
le média qui possède le meilleur signal pour en-
registrer le flux. Une autre est celle de détecter
le moment du changement d’un transparent ou
de la sélection d’un nouveau média : lorsqu’un
événement entre ceux-ci s’ajoute, le système
envoye un échantillon représentatif à l’appli-
cation NoteLook client. Le réseau wireless a
seulement un flux de 11 Mb et pour éviter sa
saturation on envoit seulement 0.5 frame par
seconde.

1.5 Conclusions

Ce système permettant l’enregistrement ces
conférences est très flexible car il fourni l’ora-
teur plusieurs outils informatiques, le sujet
peut donc utiliser n’importe quel support pour
sa présentation (sur papiers, PowerPoint, ... ).
Il simplifie son travail aussi du point de vue
des déplacements, l’orateur ne doit plus bouger
par la salle pour sélectionner les médias dont il
nécessite, mais ceux-ci seront tous disponibles
dans le podium. Avec l’interface de contrôle sur
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le podium il est très facile de sélectionner les
médias. En revanche pour ce qui concerne les
participants, eux ils peuvent prendre des notes
sur tous les médias disponibles dans la salle,
tout en ayant pleine libéré de choisir la place
où s’asseoir.

Le projet presenté a été très bien conçu,
mais il y a quand-même des améliorations pos-
sibles : par exemple on pourrait projeter une
reconnaissance tout du text sur les transpa-
rents qui sont exposés que de la voix. Si la par-
tie d’une phrase dite par quelqu’un se trouve
dans le transparent projecté, on doit avoir la
possibilité de lier la phrase au vidéo. On peut
également ajouter dans l’application NoteLook

client un bouton pour les questions : lors-
qu’un participant clique sur ceci, il se prénote
pour une question. Le système avertira l’ora-
teur et au moment favorable il autorisera le
participant à intervenir. Dans le même instant,
une caméra vidéo sera prête pour se bouger. Le
participant pourra intervenir, lorsque les mi-
crophones relèvent sa position et le système
enregistre le temps. Introduire ce système on
peut améliorer l’index de la conférence. Dans
les page HTML on peut mettre un échantillon
représentatif de la question qui a été posée.

2 Video Manga

La Vidéo Manga est un système utilisé pour
indexer une vidéo. Le résultat final est comme
celui d’une bande dessinée17, où les images les
plus grandes représentent les plus importantes
tandis que les plus petites les moins impor-
tantes. Dans la figure 6 on peut voir un index
d’une vidéo.

En premier lieu on regroupe dans un clus-
ter tous les échantillons similaires, ensuite dans
celui-ci seront déterminés les segments vidéos.
La règle qui nous indique comment décider
quels segments sont les plus importants se base

17comme un manga

Fig. 6 – Application Mini Media Surfer.

sur la fréquence et la durée d’un segment. Si le
segment est rare et la durée (dans le temps)
est longue, alors le segment est plus impor-
tant, par contre s’il est repété plusieurs fois
ou la durée est courte il sera moins important.
L’image représentative pour l’index est choisie
au moyen du segment.

3 Mini Media Surfer

Pour comprendre mieux cette application,
j’en donne un scénario : je suis dans un maga-
sin et j’ai besoin d’avoir des informations plus
précises sur un certain article. Je prends mon
PDA et je me connecte a la base de données de
l’entreprise qui produit l’article dont je m’in-
teresse. J’interroge la base de données pour
qu’elle puisse m’offrir une liste possible des
vidéos, je peut en choisir une et la consulter
pour acquérir des informations sur l’article.

L’application Mini Media Surfer du FX-
PAL a été développée pour fonctionner sur des
systémes embarqués (par exemple les PDA).
On peut voir dans la figure 7 comme se
présente l’application.

Lorsque l’application est démarrée on voit
qu’on peut mettre un mot pour la recherche
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Fig. 7 – Application Mini Media Surfer.

dans la base de données. En suite, on clique
sur le bouton search et la base de données pro-
pose une liste des vidéos possibles. À gauche
de chaque titre, il y a une barre qui indique le
rapport d’un mot présent dans la vidéo : plus
la barre est haute et plus le mot est présent
dans la vidéo.

Une fois qu’on a sélectionné une voix, il de-
vient rouge et apparâıt en transparence un
échantillon représentatif de la vidéo : on pourra
ensuite passer à la reproduction de la vidéo.
En bas, il se trouve une autre barre : cette-
ci représente le segmentation de la vidéo. Dans
un segment on voit une autre barre qui indique
le rapport du mot présent cherché avant. Enfin
on peut choisir le segment désiré et passer à la
reproduction.
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